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Rekabet Kurumu Bagkanligindan,
REKABET KURULU KARARI

Dosya Sayisi : 2025-1-003 (Ortak Girisim/Devralma)
Karar Sayisi : 25-08/196-99

Karar Tarihi : 27.02.2025

A. TOPLANTIYA KATILAN UYELER

Bagkan : Birol KULE _

Uyeler : Ahmet ALGAN (lkinci Baskan), Sukran KODALAK,

Ayse ERGEZEN, Cengiz COLAK, Ridvan DURAN

B. RAPORTORLER : Nadire Biigra EKINCI, Cihan ARIK, Fatih BOZBIYIK, Tugba
BOLAT YILDIRIM, Zeyneddin SEZEROGLU

C. BILDIRIMDE
BULUNANLAR : DoubleU Games Co., Ltd.
Temsilcileri: Av. Sahin ARDIYOK, Av. Armanc CANBEYLI,
Av. M. Furkan KAYA
Blyukdere Cad. Bahar Sok. No:13, River Plaza Kat:11-12,
34394 Levent, Sigli, Istanbul

D. DOSYA KONUSU: Paxie Games Oyun ve Yazilim A$’nin tek kontroliiniin
DoubleU Games Co., Ltd. tarafindan devralinmasi iglemi.

E. DOSYA EVRELERI: Rekabet Kurumu (Kurum) kayitlarina 21.01.2025 tarihli ve
61668 sayil yazi ile intikal eden ve eksiklikleri 10.02.2025 tarihli ve 62828 sayili yazi
ile tamamlanan bildirim izerine diizenlenen 25.02.2025 tarihli ve 2025-1-003/Oi sayili
On inceleme Raporu gorustilerek karara baglanmistir.

F. RAPORTOR GORUSU: ilgili raporda dzetle; dosya konusu isleme izin verilmesinde
sakinca bulunmadigi ifade edilmigtir.

G. INCELEME VE DEGERLENDIRME

Yapilan bildirimde, halihazirda Paxie Games Oyun ve Yazilim AS (PAXIE)'nin (.....),
(.....), (.....) ve (.....) tarafindan ortak kontrol edilen PAXIE'nin tek kontrolinin DoubleU
Games Co., Ltd. (DOUBLEU) tarafindan devralinmasina 4054 sayili Rekabetin
Korunmasi Hakkinda Kanun (4054 sayili Kanun) ve 2010/4 sayili Rekabet Kurulundan
izin Alinmasi Gereken Birlesme ve Devralmalar Hakkinda Teblig (2010/4 sayil Teblig)
cercevesinde izin verilmesi talep edilmektedir.

Bildirim konusu iglem kapsaminda, iglem taraflari arasinda 26.12.2024 tarihinde Hisse
Alim Sdézlesmesi akdedilmis olup devre konu PAXIE’nin sermayesinin %(.....)
devrinden sonra imzalanmasi O6ngorilen Hissedarlar Sézlesmesi'nin ilk kapanis
isleminin tamamlanmasiyla birlikte yururluge girecegi belirtimektedir. Bildirimde,
islemin ekonomik gerekgesine iligskin olarak, PAXIE’nin sahip oldugu oyun portféyu ile
bu alandaki uzmanhgdinin DOUBLEU’nun bu pazardaki Grinlerini gesitlendirmesine ve
daha genis kitleye ulasabilmesine olanak tanimasi olarak ifade edilmektedir.

2010/4 sayilh Teblig’'in 5. maddesinin birinci fikrasinin (b) bendinde, “Kontrolde kalici
degisiklik meydana getirecek gekilde; bir veya daha fazla tegsebblisiin tamaminin ya
da bir kisminin dogrudan veya dolayli kontroliiniin, hisse ya da mal varliginin satin
alinmasiyla, sézlesmeyle veya diger bir yolla bir ya da daha fazla tesebblis veya
hélihazirda en az bir tesebblisii kontrol eden bir ya da daha fazla kigi tarafindan
devralinmasi, Kanunun 7. maddesi kapsaminda birlesme veya devralma islemi
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sayilir.” hukmu ile hangi tur islemlerin birlesme veya devralma islemi sayilacagi
belirlenmistir.

Devre konu PAXIE’nin hisselerinin tamaminin DOUBLEU tarafindan devralinmasina
iligkin islemin dort asamada gerceklestiriimesi planlanmaktadir. Bu kapsamda
PAXIE’nin hisselerinin %60’ 1inin ilk kapanista devralinacagl ve kalan hisselerin
devralinmasi isleminin sonradan planlanan U¢ kapanista gergeklestirilecegi
belirtiimektedir. Bu dogrultuda bildirim kapsaminda yer alan iglemlerin, 2010/4 sayili
Teblig kapsaminda tek bir igslem olarak degerlendirilip degerlendirilemeyeceginin
tespit edilmesi gerekmektedir.

Bildirime gore, islem kapsaminda, (.....)*. Dolayisiyla DOUBLEU baslangigcta ilk hisse
devri ile toplamda %60 oraninda PAXIE hisselerini iktisap edecektir. PAXIE'nin kalan
%40 hissesi (.....) her birinde %10 hisse olacak sekilde devam ederken, ilk hisse devri
ile beraber PAXIE'nin YATIRIMCILARZInin PAXIE'deki hisseleri tamamen
devralinmis olacaktir. (.....). islemin sonraki asamalarinda, (.....). S6z konusu islemler
sonucunda DOUBLEU, tum hisseleri elde ederek PAXIE’nin tamamini devralmayi ve
PAXIE Uzerinde tek kontrol sahibi olmayi planlamaktadir.

2010/4 sayili Teblig’'in 5. maddesinin dérdincu fikrasinda, “Sarta baglanan ya da kisa
bir zaman dilimi igerisinde menkul kiymetlerde seri bir sekilde gergeklesen yakin iliskili
islemler, bu madde kapsaminda tek bir iglem olarak kabul edilir.” hukmu yer
almaktadir. AnilanTeblig’in 8. maddesinin besinci fikrasi ise “Ug yillik dénem iginde,
ayni kisiler ya da tarafla arasinda veya ayni ilgili (riin pazarinda ayni tesebbliis
tarafindan gerceklegtirilen iki ya da daha fazla islem tek bir islem olarak
degerlendirilir.” hikmunU haizdir. Ayrica Birlesme ve Devralma Sayilan Haller ve
Kontrol Kavrami Hakkinda Kilavuz’'un (Kilavuz) 29. paragrafinda “Tebligiin 5.
maddesinin 4. fikrasinda, sartla birbirine bagli oldugu igin birbirleriyle yakin iligkili olan
islemlerin tek bir islem olarak kabul edilecedi diizenlenmektedir. Islemlerin birbirine
bagli olmasi, islemlerin temelini olusturan gerekge ve taraflarin ekonomik amaci
dikkate alindiginda, s6z konusu iglemlerin, biri olmadan digeri gerceklesemeyecek
sekilde birbirine bagli olmasi anlamina gelmektedir. Nitekim bu islemler pazar yapisini
birlikte degistirmektedir.” ifadelerine yer verilmigtir. Bunun yaninda, Kilavuz'da
islemlerin tamaminin tek bir yogunlagma olarak ele alinabilmesi igin kontrolin ayni
tesebbus(ler) tarafindan devralinmasi gerektigi dizenlenmistir. Bu dogrultuda, islem
kapsaminda gercgeklestirilecek bahse konu asamalarin tamami tek bir islem olarak
degerlendiriimektedir.

Bildiime konu iglem &6ncesinde, PAXIE’nin hisselerinin, %(.....)'i (.....)’e, %(.....)’i
(..)a, %(..)0 (..)e, %(..)0 (..)e, %(..)i(..)e, %(..)i(..)a %(..)i
(...)e, %(..)si(..)ye, %(..)i(..)ave %(...)u(...)e aittir. islem sonrasinda
ise PAXIE’nin hisselerinin tamaminin ve tek kontrolinin DOUBLEU’ya ait olmasi
planlanmaktadir.

Bu cergevede bildirime konu islem 6ncesinde PAXIE'nin, (.....) ve (....)’nin® ortak
kontroliinde oldugu ve islem sonrasinda DOUBLEU tarafindan tek kontrolinin
devralinacagi anlasiimaktadir. Dolayisiyla, bildirime konu islem neticesinde PAXIE’nin

8 (.....)'nin 2020 tarihinde Liksemburg merkezli olarak kurulmus bir fon oldugu, genellikle erken agsama
(start-up) ve ilk finansman sureclerindeki oyun sirketlerine yatirrm yapmayi hedefledigi ve kurulusundan
bu yana tamami oyun sektdriinde faaliyet gosteren sirketlere erken asama yatirimlar gergeklestirdigi
ifade edilmektedir.
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kontrolinde kalici bir degisiklik meydana gelecek olmasi sebebiyle ilgili islemin 4054
saylli Kanun’un 7. maddesi ve 2010/4 sayili Tebli§g’in 5. maddesi ¢ergcevesinde bir
devralma islemi niteliginde oldugu degerlendirilmektedir.

Bildirime konu iglemin 2010/4 sayili Tebli§ kapsaminda bir devralma iglemi oldugunun
tespiti akabinde; s6z konusu islemin ciro esikleri ydoninden Kurulun iznine tabi olup
olmadidi degerlendiriimelidir. 2010/4 sayili Teblig'in 7. maddesinin birinci fikrasinda
yer alan, "Bu Teblig’in 5. maddesinde belirtilen bir birlesme veya devralma isleminde;
a) Islem taraflarinin Tiirkiye cirolari toplaminin yedi yiiz elli milyon TL'yi ve islem
taraflarindan en az ikisinin Tiirkiye cirolarinin ayri ayri iki yiiz elli milyon TL'yi veya b)
Devralma islemlerinde devre konu varlik ya da faaliyetin, birlesme islemlerinde ise
islem taraflarindan en az birinin Tirkiye cirosunun iki yiz elli milyon TL'yi ve diger
islem taraflarindan en az birinin diinya cirosunun tg¢ milyar TL’yi, asmasi halinde s6z
konusu iglemin hukuki gegerlilik kazanabilmesi igin Kuruldan izin alinmasi zorunludur.”
ve ayni maddenin ikinci fikrasinda yer alan, “Tlrkiye cografi pazarinda faaliyet
gbsteren veya ar-ge faaliyeti olan ya da Tirkiye'deki kullanicilara hizmet sunan
teknoloji tegsebblislerinin devralinmasina iligkin islemlerde; birinci fikranin (a) ve (b)
bentlerinde yer alan iki yiz elli milyon TL esikleri aranmaz.” hikumleri hangi tir
birlesme ya da devralma islemlerinin Kurulun iznine tabi oldugunu belirlemektedir.

2010/4 sayili Teblig’in 4. maddesinin birinci fikrasinin (e) bendinde ise teknoloji
tesebbusleri, “Dijital platformlar, yaziim ve oyun yazilimi, finansal teknolgjiler,
biyoteknoloji, farmakoloji, tarim kimyasallari ve saglik teknolojileri alanlarinda faaliyet
gosteren tesebblisleri veya bunlara iliskin varliklar” seklinde tanimlanmigtir. Bildirim
konusu iglem kapsaminda devre konu PAXIE'nin mobil oyun gelistirme alaninda
faaliyet gosterdigi gortilmektedir. Bu kapsamda, PAXIE’nin faaliyetlerinin ilgili Teblig’in
4. maddesinde yer alan teknoloji tesebbusu taniminda belirtilen faaliyet alanlarinin
kapsamina dahil oldugu degerlendiriimektedir.

Bildirim kapsaminda verilen ciro bilgileri dikkate alindiginda, 2010/4 sayili Teblig’in 7.
maddesinin ikinci fikrasi uyarinca, teknoloji tesebbuslerinin devralinmasina iligkin
islemlerde devre konu tesebblUs bakimindan iki yuz elli milyon TL ciro esigi
aranmayacagindan ve islem taraflarindan en az birinin dlinya cirosu, ilgili maddede
ongorulen egigi astigindan, 2010/4 sayili Teblig’'in 7. maddesinin birinci fikrasinin (b)
bendi uyarinca bildirim konusu islemin Kurulun iznine tabi oldugu sonucuna
ulasiimistir.

Bildirime konu islemin Kurulun iznine tabi oldugunun tespitinin ardindan iglem
sonucunda 4054 sayili Kanun’'un 7. maddesi anlaminda basta bir hakim durum
yaratilmasi veya mevcut bir hakim durumun gugclendiriimesi olmak Uzere etkin
rekabetin onemli Olcide sinirlandiriimasinin s6z konusu olup olmayacagi
incelenmelidir.

2010/4 sayih Teblig uyarinca etkilenen pazarlar, “bildirim konusu islemden etkilenme
ihtimali olan ve taraflardan en az ikisinin ayni lriin pazarinda veya taraflardan en az
bir tanesinin bir digerinin faaliyette bulundugu bir (iriin pazarinin alt veya lst pazarinda
faaliyette bulundugu ilgili driin pazarlari” olarak tanimlanmaktadir. Bu baglamda,
bildirilen devralma isleminin tlkenin butund yahut bir kisminda herhangi bir mal veya
hizmet piyasasindaki etkin rekabetin dnemli dlgide azaltilmasi sonucunu dogurup
dogurmayacaginin etkilenen pazarlar bakimindan degerlendiriimesi gerekmektedir.
Bu noktada asagida islem taraflarinin faaliyetleri arasinda yatay veya dikey bir
ortismenin olup olmadigi ele alinacaktir.
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Devre konu PAXIE, 2021 yihnda kurulmus ve “Merge Studio” ve “Tile Star” adli
oyunlariyla taninan bir oyun gelistirme sirketi olup oyuncularin ve tuketicilerin
ihtiyaclarini anlayabilmek igin veri analitigi ile surekli A/B testlerinden yararlanarak,
kullanicilar icin ilgi ¢ekici ve optimize edilmis oyun gelistiriimesi alaninda faaliyet
gostermektedir. PAXIE'nin oyunlari, Google Play Store ve App Store gibi mobil
uygulama magazalarinda yayinlanarak Turkiye dahil olmak Uzere kuresel gaptaki tim
kullanicilara sunulmaktadir.

(.....). Buna gore PAXIE, tum gelirlerini yurt diginda bulunan mobil uygulama
magazalarindan (uygulama i¢i satin alma) ve uygulama ici dijital reklam
saglayicilarindan elde etmektedirt. Ote yandan, PAXIEnin Tirkiye'deki
kullanicilarinin oranlarina ve buna karsilik elde edilen gelirin belirlenmesi amaciyla IP
adresleri Uzerinden yapilan tespitlerin sonuglarina gore, Turkiye’deki kullanicilardan
elde edilen gelirlerin PAXIE’'nin 2024 yili tahmini cirosunun %(.....)'ine tekabul ettigi
belirtiimektedir®.

Asagida yer alan tabloda farkli oyun segmentlerine gore PAXIE tarafindan Turkiye'yi
de igerecek sekilde kuresel ¢apta sunulan oyunlara yer verilmektedir:

Tablo 1: PAXIE Tarafindan Sunulan Mobil Oyunlar

Oyun Adi Yayinci Tar
Merge Studio: Fashion Makeover Paxie Games (EEZ:: _I\Iiiiﬁ?r:gqgggﬁfgt?;ﬁ)
Tile Star: Match Puzzle Game Paxie Games (Fl’DuuzZzzllee—_ I%Z‘:rEl\ilaet?:tr:nmge)
Mahjong Infinity: Tile Match Paxie Games (Fl’DuuzZzzllee—_ I%Z‘:rEl\ilaet?:tr:nmge)

Kaynak: Bildirim kapsaminda sunulan belgeler.

Bildirim kapsaminda belirtildigi Gzere devralan islem tarafi DOUBLEU, 2012 yilinda
Guney Kore merkezli olarak kurulmus olup esas olarak kuresel gapta mobil oyun
gelistirme faaliyetinde bulunmaktadir. DOUBLEU, o6zellikle “DoubleU Casino”,
“DoubleU Bingo” ve “Take5 Slots” gibi sans oyunlarindan olusan bir oyun portféylne
sahiptir. DOUBLEU'nun igtiraki olan DOUBLEDOWN ise benzer sekilde Turkiye'de
tuketicilere oyun hizmetleri sunmakta ve oyun gelistirme faaliyetlerini DOUBLEU
adina surdurmektedir. Bununla beraber, DOUBLEDOWN’In ve dolayisiyla (.....).
Asagida yer alan tabloda farklh oyun segmentleri bazinda DOUBLEU ve
DOUBLEDOWN tarafindan Turkiye'yi de icerecek sekilde kiresel Olgcekte sunulan
mobil oyunlara yer verilmektedir:

4 PAXIE’nin 2024 yili igin tahmini ciro tutarinin yaklasik %(.....)'ini uygulama ici dijital reklamlardan,
%(.....)unu ise uygulama i¢i satin alimlardan elde edildigi ifade edilmektedir.
5

(....).
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Tablo 2: DOUBLEU ve DOUBLEDOWN Tarafindan Sunulan Mobil Oyunlar

Oyun Adi Yayinci Tar
DoubleU Casino DOUBLEU Casino — Slot
Take5 Casino DOUBLEU Casino — Slot
DoubleU Bingo DOUBLEU Casino — Bingo
Hello Vegas Slots DOUBLEU Casino — Slot
Color Streak DOUBLEU Puzzle-Bilmece (Puzzle-Riddle)

Arcade — Platform/Kosucu

Flappy Hero DOUBLEU (Arcade -Platform/runner)
We Are Friends: Puzzle DOUBLEU Puzzle RPG (RPG — Puzzle RPG)
Let's Brick: Match 3D DOUBLEU Bulmaca — Eslestirme (Puzzle/Matching)
DoubleDown Casino DOUBLEDOWN Casino — Slot
DoubleDown Fort Knox DOUBLEDOWN Casino — Slot

DoubeDown Classic Slot DOUBLEDOWN Casino — Slot

Divine Match DOUBLEDOWN Puzzle — Eslestirme Degistirme

(Puzzle - Match Replacement)

Kaynak: Bildirim kapsaminda sunulan belgeler.

Yukarida yer alan tabloda da gorilebilecegi tizere, DOUBLEU ve DOUBLEDOWN'In
genellikle casino kategorisi altinda oyun sunduklari anlagsiimaktadir. Buna ilaveten,
gelir yapisi bakimindan da DOUBLEU ve DOUBLEDOWN’In toplam gelirlerinin
yaklagsik %(.....)unun casino turu olarak siniflandirilan oyunlardan elde ettigi
belirtilmistir.

Yukarida yer alan bilgiler ¢cercevesinde, devralan DOUBLEU ile devre konu PAXIE’nin
Tarkiye’de ve kiresel olgekte mobil oyun hizmetleri pazarinda faaliyet goésterdikleri
anlasiimaktadir. Bu dogrultuda, bildirim konusu islem sonrasinda taraflarin faaliyetleri
arasinda ortaya ¢ikmasi muhtemel olan yatay ve/veya dikey értlismeler bakimindan
daha muhafazakéar bir yaklasimla herhangi bir alt pazar segmentine gore ayrima
gidilmeksizin degerlendirme yapildiginda, taraflarin mobil oyun hizmetleri pazarindaki
faaliyetleri arasinda yatay bir 6rtigsme meydana gelebilecegi sonucuna ulasiimaktadir.
Buna karsin, taraflarin Turkiye’deki faaliyetleri arasinda dikey nitelikte herhangi bir
ortisme bulunmadigi kanaatine varilmaktadir.

Bildirilen islemin rekabet karsiti endige yaratip yaratmadigi degerlendirilirken etkilenen
pazardaki rekabetin mevcut durumu ve iglem taraflarinin sahip olduklari pazar paylari,
taraflarin pazardaki yakin rakiplik durumu ve islemin dnemli bir rekabetgi glicti ortadan
kaldirip kaldirmayacagi gibi hususlar degerlendirmede dikkate alinmaktadir.

Oncelikle, yukaridaki tablolarda yer alan bilgiler birlikte degerlendirildiginde, devre
konu PAXIE'nin oyun portfoyuanuan, DOUBLEU’nun oyun portfdyline kiyasla daha
sinirh oldugu anlasiimaktadir. Ayrica ilgili tablolarda yer verildigi Uzere,
DOUBLEU’nun genellikle casino konseptli oyunlar gelistirmesine karsilik, PAXIE’nin
moda ve makyaj alaninda puzzle ve eslestirme temali oyunlar gelistirmekte oldugu
gorulmektedir. Bildirimde, s6z konusu iki oyun turdnun farkl kullanici kitlelerini
hedefledigi, dolayisiyla mobil oyun hizmetleri pazarinin farkli alt segmentlerinde
bulundugu ifade edilmektedir.

(.....)% 2024 yili itibariyla kiiresel mobil oyun pazarinin yaklasik 92,6 milyar ABD dolari
buyukluginde oldugu goz o6niunde bulunduruldugunda, PAXIE'nin yillik gelirlerinin
kiresel pazar buyukligunun yaklasik %(.....)’Une tekabul ettigi ifade edilmektedir. Ote

6 PAXIE’nin mobil oyunlari Gizerinden elde ettigi gelirleri igerisinde, IP adresi ile tespit ettigi Tlrkiye'deki
kullanicilarin bu gelirdeki kirtliminin %(.....) tekabul ettigi belirtiimektedir. Buna karsilk Turkiye’de kurulu
bir istiraki bulunmadigi ve fatura kestigi herhangi bir gelirinin bulunmadigi ifade edilmektedir.
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yandan bildirimde, devralan islem tarafi DOUBLEU’'nun 2024 yilina ait Turkiye'deki
pazar payinin  %(.....)in altinda kaldi§i belirtiimektedir’. Ayrica, devralan
DOUBLEU’nun Turkiye'de faaliyet gosteren igtiraki olan DOUBLEDOWN'In ise 2024
yihnda %(.....) pazar payina sahip oldugu ifade edilmistir.

llaveten, bildirimde, Turkiye'de mobil oyunlarin gelistiriimesi ve yayinlanmasi
faaliyetleri bakimindan pazarda surekli artis gdsteren ¢ok sayida mobil oyun ile rakibin
bulundugu ve mobil oyunlarin dinyanin her yerindeki kullanicilar tarafindan kolayca
erisilebilir olmasi nedeniyle pazardaki rekabetin yerel dlgekten ziyade kiresel dizeyde
mevcut oldugu ifade edilmektedir. Bu kapsamda, Turkiye’de ve kiresel dlgekte mobil
oyun hizmetleri pazarindaki en buyuk bes tesebbusin sirasiyla gelir ve indirme
sayllarl bakimindan pazar paylarina asagida yer verilmektedir:
Tablo 3: Turkiye'de Mobil Oyun Pazarinda Faaliyet Gosteren En Buylk 5 Tesebblsin Gelir
Bakimindan Pazar Paylari

Tesebbls 2022 2023 2024

Dream Games, Ltd.

Zuuks Games

Take-Two Interactive

Digitoy Games

MentalUP - Learning Games for Kids

Mat Apps

Kaynak: Bildirim kapsaminda sunulan belgeler.

Tablo 4: Tiirkiye'de Mobil Oyun Pazarinda Faaliyet Gésteren En Biiyiik 5 Tesebbiisiin indirme Sayilari
Bakimindan Pazar Paylari

Tesebbuls 2022 2023 2024

Take-Two Interactive

Turkiye Radyo ve Televizyon Kurumu

Zuuks Games

Clap Games

Fugo

Skgames

Kaynak: Bildirim kapsaminda sunulan belgeler.

Yukaridaki tablolarda yer alan bilgilere gore, Turkiye’de mobil oyun hizmetleri
pazarinda en buyuk bes oyuncunun pazar pay! verilerinden hareketle s6z konusu
pazarin pargall bir yapida oldugu ve gelir bakimindan 2024 yili igin islem taraflarinin
Turkiye’deki pazar paylarinin rakiplerine kiyasla olduk¢a dusuk dizeyde kaldigi
anlasiimaktadir.

7 llgili veri, yalnizca DOUBLEU’nun oyunlarina iligkin olup, DOUBLEDOWN’'un mobil oyunlarini
icermemektedir.
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Tablo 5: Kiireselde Mobil Oyun Pazarinda Faaliyet Gosteren En Bliylk 5 Tesebblsiin Gelir Bakimindan

Pazar Paylari

Tesebbls 2022 2023 2024
Dream Games, Ltd. (oerr) (.....) (.....)
Take-Two Interactive(Rollic, Peak
Games) (.....) (.....) (.....)
Gamegos (ceerr) () ()
Fugo (.....) (.....) (.....)

Zuuks Games

Spyke Games

ACEGames

Panteon

Kaynak: Bildirim kapsaminda sunulan belgeler.

Tablo 6: Kiiresel Mobil Oyun Pazarinda Faaliyet Gésteren En Biiyiik 5 Tesebbiisiin indirme Sayilari

Bakimindan Pazar Paylari

Tesebbls

Take-Two Interactive(Rollic, Peak

Games)

Alictus

Skgames

Ruby Games AS

Zuuks Games

Dream Games, Ltd.

Fugo G () ()

Kaynak: Bildirim kapsaminda sunulan belgeler.

Yukarida yer alan verilerden hareketle, kuresel seviyedeki oyuncular bakimindan da
pazarin ¢ok oyunculu ve pargali bir yapiya sahip oldugu anlagiimaktadir. Bunun
yaninda, PAXIE’nin yillik geliri bakimindan pazar payinin 2024 yili i¢in kiresel dlgekte
yaklasik %(.....) oldugu belirtimektedir. Dolayisiyla, kureseldeki rakiplerin pazar
paylar ile karsilastirildiginda devre konu PAXIE'nin pazar payinin onemli Olgude
dusuk oldugu anlasiimaktadir.

Bu dogrultuda, devre konu PAXIE ve devralan DOUBLEU’nun Turkiye’deki ve kiresel
Olcekteki faaliyetleri arasinda yatay seviyede bir dértismenin bulundugu mobil oyun
pazarinda iglem taraflarinin pazar paylarinin duastk seviyede kaldigi, islemin
Tarkiye’de herhangi bir ilgili Grin pazarinda yogunlagsma seviyesini kayda deger bir
sekilde artirmayacadi ve pazarin buyuk oyun geligtiricilerini de igeren ¢ok oyunculu
yaplya sahip olmasi sebebiyle islem sonrasinda etkin rekabetin 6nemli Olgude
azaltilmasinin s6z konusu olmayacagi kanaatine variimistir.

Yukarida yapilan inceleme ve degerlendirmeler neticesinde, bildirime konu iglemin
2010/4 sayil Teblig’in 7. maddesinin birinci ve ikinci fikralari uyarinca izne tabi oldugu,
bununla birlikte anilan iglem ile 4054 sayili Kanun’un 7. maddesi ¢ergevesinde basta
hakim durum yaratilmasi ya da mevcut bir hadkim durumun guglendiriimesi olmak
uzere Ulkenin butund yahut bir kisminda herhangi bir pazarda etkin rekabetin 6nemli
Olclde azaltilmasi sonucunu ortaya ¢gikarmayacagi kanaatine ulasiimigtir.
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(31) Duzenlenen rapora ve incelenen dosya kapsamina gore, bildirim konusu iglemin 4054
saylh Kanun'un 7. maddesi ve bu maddeye dayanilarak c¢ikarilan 2010/4 sayih
Rekabet Kurulundan izin Alinmasi Gereken Birlesme ve Devralmalar Hakkinda Teblig
kapsaminda izne tabi olduguna; islem sonucunda etkin rekabetin dnemli dl¢ide
azaltilmasinin s6z konusu olmamasi nedeniyle isleme izin verilmesine, gerekgeli
kararin tebliginden itibaren 60 gin iginde Ankara idare Mahkemelerinde yargi yolu
acik olmak tizere OYBIRLIGI ile karar verilmistir.
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